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hravy privodce pro déti, rodice a ucitele



Vysvetlivky piktogramii:

@ zajimavé informace o jednotlivych druzich zvifat; nehledejte zde viak informace encyklopedického charakteru, kterymi
jsou napriklad velikost, zbarveni a dalsi, tyto informace hrave najdete na internetu

© pod timto oznacenim naleznete hry a aktivity v pFirodé, u nichZ neni potfeba, aby mezi sebou déti soutézily; i kdyz

k tomu mohou nékteré aktivity svadét, prosime, nepodporujte mezi détmi soutéZivost, nevyzdvihujte vitéze a ani nepouka-
zujte na toho, komu se ve hre pfilis nedarilo

© pracovni list, v némz mizZete ovérit znalosti déti o jednotlivych druzich zvifat ¢i jej vyuZit jako zpestieni vyuky nebo vyle-
tu; sprdvné odpovedi naleznete na strané 52 a 53

© 2zvidavad otdzka, k niZ najdete odpovéd na strané 54

Milé déti.

Rddy byste se dozvédély pdr zajimavosti ze Zivota zvitat ndrodniho parku Ceske Swicarsko? Ano? Tak
to je skvele, protoZe broZurku, kterou praveé drzite v rukou, jsme vytvareli predevsim pro vds - pro vase
pozndni i pobaveni. Na ndsledujicich strankdch naleznete obrdzky dospélci a mladat deseti béznych
ivzdcnych druhd zvitat, kterd Ziji v nasem ndrodnim parku. Ke kazdému zvireti jsme pripravili maly
pracovni list, v némz si miiZete vyzkouset své znalosti o téchto zvirecich druzich. Cekaji na vds take
2zvidavé otdzky, z jejichZ odpovedi se stanou prekvapive zajimavosti. A v zavéru kazdého ctyfistu,
ktery jsme jednotlivemu zvireti vénovali, najdete prostor pro své pozndmky, kam si muzZete zapisovat

dalsi informace, které jste si k danému zvireti nasly a které vds zaujaly.

Prejeme vam mnoho zdbavy s vasi novou brozurkou z Ceského Swicarska a nezapomeiite na to nejdi-

né. Hezké dny vyuzijte pro hrani s kamarddy nékde v prirodé.

Mili rodice a ucitele.

Brozurka, kterou mdte nyni pred sebou, neni urcena pouze detem, jak by se na prvni pohled mohlo
zddt. Je urcena z velké cdsti také vam, rodicim a uciteldm, Zivotnim privodcim déti na ceste za po-
zndnim piirodnich krds nejenom Ceského Swcarska. V brozurce najdete ndméty pro hry a aktivity

wletech i pri vyuce. \/ broZurce najdete také odkazy na dalsi tiskoviny, které jsme v ramci environ-

mentdlniho vzdéldvdni v Ceskem Swicarsku vytvofili, a budeme velmi rddi, pokud v nich objevite

dobrého a uzitecného pomocnika pro vzdeldvani vasich déti.

Prejeme vam hezké a nezapomenutelné zazitky s vasimi détmi, at uz na vyleté v Ceském Swicarsku

Ci kdekoliv jinde v prirode.

Jarmila a Jakub Judovi
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NETOPYR VELKY

Netopyr velky

0 Netopyfi patfi mezi letouny - jediné savce na svété, ktefi ovladli uménf aktivni-
ho letu. Na svété je jich vice nez 1300 druhdi, pficemz vétsina obyva tropické oblasti.
V Ceském Svycarsku byl doposud prokazan vyskyt 24 druhi netopyr(i z celkovych 27,
vyskytuji, se fadi mezi kriticky ohrozené druhy a patfi dokonce mezi tzv. naturové
druhy, jimZje poskytovédna nejvy3si mozna ochrana v rdmci celé Evropy.

NetopyFi velcijsou, jako i ostatni netopyfi 7ijici u nas, hmyzozravi. Zivi se predeviim
hmyzem, alei jingmi bezobratlymi, napf. pavouky. Vétsina nasich netopyri pozira
létajici nocnf hmyz. To ale neplati pro netopyra velkého - jeho loveckd strategie je
naprosto odlisnd. Netopyr velky létd v kruzich nizko nad lesnimi palouky, mytinami
¢i mezi kmeny stromd a vyhleddva na zemi lezouci stfevliky - ty ma ze v3ech broukd
nejradéji. Pokud néjakého stfevlika na zemi ,zahlédne”, slétne k nému na zem a se-
Zere ho. Musf byt ale velmi opatrny, protoZe velci stfevlici by naseho netopyra mohli
bolestivé kousnout. A pro¢jsme dali slivko ,zahlédne” do uvozovek? Je to proto, ze
netopyfi k orientaci v prostoru pouzivaji tzv. echolokaci a svou potravu i své oko-

L vnimajfjinak nez my. Echolokace je systém, ktery umoziuje netopyrdm ,vidét”
ivnaprosté tmé. Echolokujici netopyr vysila hlasivkami zvukové signdly, které se
odraZzeji od pfekdzek v prostoru a vraci se ve formé ozvény. Pomoci echolokace sine-
topyr dokaze vytvorit presny obraz prostoru kolem néj.

NETOPYR VELKY

Netopyr a miry

@ Vezméte kamarady a zahrajte si spolu na netopyra, ktery lovi mry. Ke hie bude-
te potfebovat 3atek na oci a plochu pro hru bez prekazek, o které by mohli G¢astnici
hry zakopnout ¢i do nich vrazit.

Vyberte mezi sebou jednoho z vds, ktery bude pfedstavovat netopyra. Dale vyberte
t¥i, ktefi budou hrat miry. Netopyrovi zavazte o€i a vytvorte kolem néj co nejvétsi
kruh tak, Ze se vSichni chytnete za ruce a roztdhnete se. Tento kruh se stane hernim
polem. Do pole vstoupi také mary. Netopyr nevidi, protoze ma zavdzané oci (neboj-
te, netopyfi nejsou slepi, jen ve tmé vidi podobné jako my - tedy Spatné - a proto ma
netopyr béhem hry na o¢ich §atek). Jeho tkolem je pochytat béhem ¢asového limitu
co nejvice mar. Casovy limit volte kratky, postaci dvé minuty. Netopyr béhem hry
pouzivd echolokaci. Nevite jak? Netopyr vysild zvukové viny tak, Ze vold kolem sebe
slovicko ,mlra”. Kdyz mdry uslysi signal ,mira”, odpovi netopyrovi tim, Ze tlesknou
rukama 2x rychle za sebou: ,tlesk, tlesk”. Netopyr dobfe poslouchd, zjistuje, kde se
mry nachazi, a snazi se je chytit. Pokud se netopyr dotkne miry svymi prsty na ruce,
znamend to, Ze je mlra ulovend a jde z kruhu ven. Kruh se b&hem hry nesmf rozpojit

a mlry ani netopyr nesmi kruh opustit, pokud nejsou uloveni. Po konci ¢asového li-
mitu spocitejte ulovené miry a uvidite, jak si netopyr vedl a jestli se dokdzal dosyta
najist. Nezapomerite také poukdzat na roli mdr. Zaprvé zmiite mdry, které se zachra-
nily a netopyr je nesezral, ale také vyzdvihnéte miry, které se staly potravou netopy-
ra a umoznily svou obéti netopyrovi nehladovét.

@ iTe, vOLKA LET €
DO%L NEJSTARS JE-
DINEC. NETOPYRA VEL~

KEHOT



Vasim tkolem bude zakrouzkovat
obrdzky zvirat, kterymi se cesti ne-
topyri Zivi, a Skrtnout ty, které nasi

netopyii neZerou!

NETOPYR VELKY

Pozndamky

- V ROCE 2016 OBJEVILI PRACOVNICI SPRAVY NARODNIHO PARKU PRO CESKE

Vite o tom, Ze o netopyrovi
velkém byl vydan komiks, kte-

SVYCARSKO DVA NOVE DRUHY NETOPYRU - NETOPYR ALKATHOE (MYOTIS AL-

ry priblizuje jeho Zivot v Ces-

CATHOE) A NETOPYR BRVITY (NYOTIS EMARGINATUS).

kém Svycarsku a Labskych
piskovcich? Dokonce jsme pro

vas také vytvorili pracovni list

- V CESKEM SVYCARSKU JE NYNI POTVRZENO 24 DRUHU NETOPYRU Z CELKO-

o netopyrech, kde si mlzete
vyzkouset své nabyté védo-

VYCH 27, KTERI ZIJ1 NA UZEMI CESKE REPUBLIKY.

mosti! Obé tiskoviny si mdze-

te prohlédnout a stahnout na
www.skolanarodnihoparku.cz




ROPUCHA OBECNA

Ropucha obecna

@ Vv Ceském Svycarsku zije mnoho druht obojzivelnika. Nektefi jsou bézni,
Svycarsku se s ni miizeme setkat velmi &asto. Pfedeviim v obdobf rozmnozovéni
obojzivelnik, které v Ceském Svycarsku ptipada na prelom bfezna a dubna, ji za-
hlédneme témér u kazdé vodni plochy.

Je pravdou, Ze ropucha obecna neni zadna feSanda, a pokud bychom se rozhodli ji
soudit na prvni pohled, dalo by se fici, Ze je dokonce oskliva. Jeji hrbolata, jakoby
bradavicnatd kize z ni déld idedlniho pomocnika riiznych ¢arodéjnic a zasadnfin-
gredienci viemoznych lektvar(. Podivdme-li se v3ak na ropuchu druhym a tfetim
pohledem a pozndme-lijeji Zivot, zjistime, Ze je to obojzivelnik velmi zajimavy

a svym zplsobem i trochu krasny. Vidéli jste napfiklad nékdy zblizka ropusi oko?
Az na cernou vodorovnou zornicku je celé zlaté. A tusite, jak se ropucha bréni se-
zrani napiiklad uzovkou? Zacne polykat vzduch a nafukovat se, ¢imz zvétsi svij
objem a uzovka ma velké problémy ji spolknout. Také zacne velmi rychle ze svych
parotid (to jsou jedové zlazy na hlavé za o¢ima) vylucovat jedovaty sekret, ktery
nenf pro ¢lovéka nebezpecny, ale uzovku od konzumace nasi ropuchy odrazuje.
Slyseli jste také nékdy o milostném objeti ropuch v dobé rozmnoZovani? Toto ob-
jeti, pfi némz samec pevné obejme samici svymi pfednimi koncetinami, nazyvame
odborné amplex. Samec se samice drzi doslova ,.zuby nehty” a pro ostatni samce,
jeho soky v ldsce, je velmi nesnadné shodit jej dol a zaujmout jeho misto.

ROPUCHA OBECNA

Zabi koncert

@ Vytvoite s détmi koncertni pfedstaveni, jehoz hlavnimi protagonisty jsou nase druhy

v Ceské republice a poukézat na to, Ze jednotlivé druhy 7ab se ozyvajf jingmi hlasy.

Vytvofte spolecné kruh, v némz kazdy ziskd svou roli/zabu. Role doporucujeme pro prv-
ni hru rozdélit pomocf ptipravenych nadepsanych karti¢ek (na karticce bude uveden
druh Zaby a jeji kvdkanft - viz ndpovéda na konci popisu hry). Karticky usnadni détem
lépe si zapamatovat svou roli/Zabu a jejf hlas. U¢itel, ktery se pro hru stdva dirigentem,
fidf cely koncert. Nejprve vyzve ke ,kvakani” ropuchy, které necha par sekund kvékat,

a ndsledné se na vyzvu dirigenta pfidaji se svym ,kuitkanim” kuiiky. Dirigent takto vy-
zyvé nebo odvoldva jednotlivé druhy Zab (Zaby prestavaji kvdkat az na zakladé instruk-
cfod dirigenta). Se starsimi détmi nebo pfi dal3ich koncertech mlzete urcovatjednot-
livé rytmy pro rizné druhy zab a posouvat tak sv(ij zabf koncert k dokonalosti.

Kurika obecnad - ,ku” (hlas zni mékce a velmi kratce s kratkymi,

cca 1 vtefinu trvajicimi pauzami mezi ,ku”)

Ropucha obecnd - ,kro” (hlas zni mékce a krdtce, ale s mirngm
prodlouzenim konce, jakoby pfi otdzce ,kro?*)

Blatnice skvrnita -, kr kr kr” (rychle, s cca vtefinovou pauzou mezi hlasy)

Dalsf hlasy nasich i cizokrajnych druhd Zab mGzZete pfidavat pozdéji, pfipadné nechte

déti, aby samy zkusily napodobovat hlasy zab. Jak se Zéby ozyvaji, najdete na internetu.

@ N JARE, KDVT SE zéy YDA~
vadi k. VODNIM pPLOCHAM ZA rzo;;T
MNOZOVANIM, mozeTe EASTO VIDET:

SOk JEONA £4BA VETE NA SuYeH
U 248U, GAMCI &

ZADECH DRUHO S &6 —
Timto zPUsOBEM HLiDAJI vou @

MG, VITE ALE, LDO KOHO VETZE
NA ZADECH? SaMEC SAMNICH ANEBO

Je 10 OBRACENE?



Najdete ropuse obecné
bezpecnou cestu k vodni plose.
Dejte ale pozor! Nektereé cesty
Jjsou pro obojzivelnika velmi
nebezpecné!

ROPUCHA OBECNA

Pozndamky

- PULCUM ROPUCHY OBECNE ROSTOU JAKO PRVNI ZADNI NOHY.

Ropucha obecnd je velmi zaji-
mavy tvor, a tak jsme o ropuse

i ostatnich obojZivelnicich

Ceského Svycarska vytvorili
pracovni list, ktery najdete na

www.skolanarodnihoparku.cz




MRAVKOLEV BEZNY

Mravkolev bézny

o Mravkolev - krdsny ndzev zéstupce z hmyzi fise. Jeho jméno, slozené
ze jmen mraveneca lev, napovida, Ze by se ho mravenci méli bat. A oprav-
du. Predeviim mravkolvi larva je totiz mravenéim postrachem a v Ceském
Svycarsku se ji obzvl4sté dafi. Mohli bychom Fici, ze pro Ceské Svycarsko je
ijejf druhové jméno (bézny) velmi vystizné, nebotji pozorni navstévnici
ndrodniho parku mohou potkat témé¥ na kazdém kroku.

Dospély jedinec mravkolva bézného vypadad trochu jako vazka. Je dravy

a zivi se drobnymi druhy hmyzu. Jeho let vypada skoro az nemotorné a ¢lo-
vék by viibec netipoval, jak propracovany systém ziskavani potravy md jeho
larva. Ta si totiz v jemném pisku pod piskovcovymi skalami Ceského Svy-
carska stavi trychtyfovité pasti, na jejichz dno se zahrabavd. Zde nehnuté,
skoro az lin€, vyckava na svou kofist. Pokud néjaky neopatrny mravenec
¢ijiny hmyzak vstoupi na okraj pasti a uvolni zrnka pisku, ktera spadnou
mravkolvi larvé na hlavu, je zle. Larva se totiz okamzité probere a zacne
pomoci svych kusadel metat zrnka pisku ve snaze podrazit jimi mravencovi
nohy, ¢imz by se skutdlel az k jejim ohromnym kusadldm, s jejichZ pomoci
by z n&j nase larva vysala Zivot (larva vyuzivd mimotélni trdvenia potra-
vu pfijima v tekutém stavu). Larva takto lovi az tfi roky. Potom se zakukli

a z kukly se vylihne nevinné vyhlizejici dospély jedinec, kterého v Ceském
Svycarsku mizete zahlédnout, jak za vlahych letnich vecerii poletuje kolem
skal a lesu.

MRAVKOLEV BEZNY

Zachrante se pred mravkolvem

@ Pomiicky: plocha bez ptekazek o priméru alespon 30 kroki, Sdtek pro zavdzani oci,
Sisky (5 ks na kazdého hrace) nebo balénky ¢i papirové koule, osobni pfedmét hract (kli-
Ce, privések atp.)

Na vhodném prostoru bez prekazek vytvorte velky kruh (o priméru alespori 30 krokd). Kruh
siv terénu vymezte napfiklad vyrytim ryhy patou ¢ klackem. Tento kruh se pro nédsledujici
hru stane trychtyfovitou pasti mravkolvi larvy. Dale nasbirejte hromadku sisek (kazdy hrac
pFinese alespon pét sisek), které poloZte doprostfed pasti. Nyni mezi sebou vyberte hra-
Ce, ktery ztvdrnf larvu mravkolva. Tento hrac se presune doprostred pasti, kde mu zavizete
o€i. Ostatni hraci budou po celou dobu hry pfedstavovat mravence, ktefi spadli do mravkol-
vi pasti a musf se dostat ven, aniz by je zasahla $iska (sprska pisku, kterou mravkolev meta
po svych obétech). Aby byli hraci dspésni, musi se jednotlivi mravenci, startujici na okra-
ji pasti, dostat do blizkosti mravkolva a odnést si sv(ij pfedmét mimo trychtyrovitou past.
Mravkolvi larva metd po mravencich pisek (3isky) a snazf se zasdhnout mravence. Zasazeny
mravenec je larvou mravkolva uloven a opousti past.

Pro hru zvolte ¢asovy limit tfi minuty. Ohlasujte vhodnym zplisobem zbyvajici ¢as do kon-
ce hry. Hrac, ktery neziska sv(ij predmét do konce casového limitu, je uloven, i pfestoze
nebyl mravkolvem zasazen. Na konci hry spocitejte, kolik mravencl dokédzala mravkol-

vi larva ulovit a jestli se dokdzala dosyta najist, a také se zeptejte, jak se citili jednotlivi
hraci ve svych rolich.

@ i, co UDELA JAKO JEDNU

z PRVNICH veai DOGP’éLECL MMV——
LOLVA BEZNEHO POT?, co ,OPU?T;J
UKL, VN2 DOKONEL SVUI (%24

Z LORVY V DOSPELCE?



Pomozte jim zjistit, kde maji obyd-
li, a carou spojte hmyziho jedince
s jeho domeckem. Ti z vds, kteri si

troufnou, mohou zkusit napsat k ob-

rdzkam jména hmyzu i ndzvy obydli.

MRAVKOLEV BEZNY

Pozndamky

- MALE DULKY NA UPATI PIGKOVCOVYCH kAL CESKEHO SVYCARGKA NEJSOU

Hmyz je dzasnou skupinou
Zivocich(l, kterd ma v Ceském

OD PADAJICICH KAPEK.. J50U TO TRYCHTYROVITE PASTI MRAVKOLVICH LAREV.

Swycarsku své zastupce. Pokud

chcete o hmyzich zastupcich
nasi pfirody zjistit vice, po-

divejte se na pracovni list <
o0 hmyzu, kteryjsme pro vas
pripravili. Najdete ho na

www.skolanarodnihoparku.cz




RYS OSTROVID

Rys ostrovid

0 Rys je nasi nejvétsi kockovitou selmou. V Ceském Svycarsku zatim nezije
trvale. Cas od &asu zde najdeme jeho pobytové stopy, a pak najednou zmizi
jako para nad hrncem. Snad je to tim, Ze jeho teritorium byva veliké kolem
300 km ctverecnich a Ze narodnf park se svymi 80 km? je mu maly a navstévuje
jej zfidka, nez tim, Ze by jej nékdo upytlacil. Nejprikaznéjsim dokladem vy-
skytu rysa v Ceském Svycarsku jsou fotografie z fotopasti z ledna 2011.

Cerné tétinky na usich, vice ¢i méné skvrnity kozisek a cerny konec kratkého
ocdsku. V3imli jste si ale, jak velké ma rys tlapy? V porovndni s psovitymi Sel-
mami je md pfimo obrovské, skoro jako by mél snéznice. A opravdu! Jeho tla-
py mu jako snéznice pomdhaji brodit se hlubokym snéhem. Také dokdze diky
velké plose tlapy témér neslysné naslapovat v lese plném kfupajicich ndstrah
v podobé vétvicek, kaminkd a Susticiho listi. Pomahd mu to pliZit se opatrné
ke kofisti, kterou pfepada ze zélohy a po kratkém a rychlém vypadu svou ko-
fist srazi k zemi, zahryzne se ji do krku, ¢imz ji zlom{ vaz ¢iji udusi. Jeho nej-
oblibené&js potravou u nds je srncf, ale v nouzi nepohrdne zajicem, my3f nebo
i liskou. Jako kazdd kocka je i rys tak trochu lenoch. Pokud se mu nepodafi
svou kofist dostihnout béhem nékolika desitek metrd, necha ji byt. Pokud je
kofist velikd a nesnji najednou, snazi se ji zamaskovat a pak se k niv pribéhu
nékolika dnivraci.

RYS OSTROVID

Zahrajte si narysa

@ Pom(icky: herni plocha velka asi jako Skolnitélocviéna, s misty pro schovavéni (v pfirodé to budou stromy, trsy travy, pafezy, v zahradé napfi-
klad kompost, sud s vodou, hrat mzete také v télocvicné, kde se schovéte za cvicebni nédfadf), u vybéru plochy dejte pozor na kameny, klacky a vét-
ve, o které by se déti mohly zranit p¥i hledant dkrytu.

Jednou z dilezitych vlastnosti, kterou se musi naucit kazdé rysi koté, je umét se ukryvat. Je to vlastnost tuze dtlezita, nebot jen dobfe schovany
rys dokéze nespatten &ihat na svou kofist, kterou pfepadava ze zalohy. Spatné ukryty rys by toho moc neulovil a velmi brzy by ho trapil veliky hlad.
Ukryty v lesnim stinu dokaZze také unikat svym nepfateldm. Proto si nynivyzkousejme, jak dobte se umite schovavat vy.

Postavte déti do jedné fady na kraji herni plochy tak, aby stély vedle sebe a dotykaly se rameny. Déti stoji na pomyslné startovni ¢are a herni plochu maji
za zady. Vly stojite pfed détmi celem k nim. Poskytnéte détem dvod do hry (viz pfedchozi odstavec) a rozdélte herni role: vy jste pytlak, ktery se snazi ulovit
co nejvice neopatrnych, $patné schovanych rysich kotat, které predstavuji déti. Pytlak se v prabéhu hry nesmi pohybovat a stoji stéle na stejném misté.
Pytlak oznami détem (rysim kotattim), do kolika vtefin bude nahlas poéitat (pro prvnf hru je idedlni pocitat do 10). To je Cas, béhem nejz se mohou déti

v hernim poli schovat tak, aby nebyly vidét z pytlakova mista. Jakmile pytlak dopocitd do konce asového limitu, déti se jiz nesmi hybat. Béhem pocitani je
pytldk otoceny zady k détem, aby nevidél, kdo se kam schovéva. PFi vyiceni posledniho €isla se pytlék otoéi a zacne lovit rysi kotata. Lov probiha nésleduji-
cim zpisobem: pytldk mize béhem hry udélat pouze krok doleva nebo doprava, jinak se nesmf hnout ze svého mista. Pokud pytldk uvidf rysi koté a poznd,
kdo to je, zavold na né&j jeho jménem a tim je rys uloven - opousti své misto a jde k pytldkovi. Pytlak si musf byt

jisty, Ze rysa poznal. Casto se toti7 stane, Ze pytldk vidi nékteré rysi kotg, ale nepozna ho. Kdyz uz pytlék ni-

koho nemiiZe ulovit, hra kon¢i a pytldk zavold ostatni déti zpét. Kazdy, kdo nebyl uloven, ma jeden bod. Hru

si mﬂiete- zahré’F vicekrét, ale vzdy se snazte sniZzovat ¢islo, do kterého budete pocitat, aby to bylo pro déti o PRENVELEL J6TE

tE8Z31 a zajimavéjsi. \EKDY NAD Tim, pROE
MA RYS TAK VELKE
TLAPYE



DokdZzete Fici, pro¢ ten md
svétlou srst s flicky, a jiny
naopak jednobarevné Sedé
zbarveni? Pritadte k nazvim
zvirat jednotlivé koZisky a jejich
zdkladni charakteristiku.

Vik obecny

Rys ostrovid

Vydra fiéni

Jelen lesnt (kolouch)

Na svém svétlém kozisku mam
cerné flicky, pripominajici stiny
listd v lesnim prostfedi. Mé zbar-
veni mi umoziuje lovit svou ko-

fist ze zélohy.

M(j kozisek zdobf bilé flicky na
svétle hnédé srsti. Toto zbarvent,
pFipominajici stfiddni svétla a
stind v lesnim porostu, mi po-
méhd skryt se pred zraky svych
nepratel.

Mé svétlé bisko pripomind hla-

mne ryby koukaji ode dna, a mdj
tmavé hnédy kozisek mi poma-
ha splynout s ficnim dnem, kde
hleddm potravu, pokud mne né-
kdo pozoruje ze bfehu & plave

na hladiné nade mnou.

Mdj tmaveé edy (nékdy také
svétle Sedy) koZich mi pomdha
nepozorované putovat v noci
v lesnim prostredi. Diky svému
kozisku se také krasné schovdm
v zasnézeném lese, kdy prikr-
¢en pripomindm kdmen ¢i velky
trs uschlé travy.

RYS OSTROVID

Pozndamky

- RYS OSTROVID BYL NA UZEMI NARODNIHO PARKU ZAZNAMENAN PROKAZA-

TELNE (NA FOTOGRAFID V ZIME ROKU 2OM.

Pokud vds rys zaujal, podivejte
sena
www.skolanarodnihoparku.cz,
najdete tam krdsny sesit s na-
zvem Pl3ikovy hratky. V tomto
sesité je nékolik zajimavych
tkold, v nichzjednu z hlavnich
roli hraje rys ostrovid.




PLCH ZAHRADNI

Plch zahradni

G V Cesku 7iji ¢tyfi druhy plcha. Drobny, svétle hnédy plsik liskovy. Nejvétsi

z plchd, Sedivy a huiiaty plch velky. Plch lesni se py3ni stfedné huiiatym oca-
sem, ¢ernou paskou pres oci a kulatyma uSima. A posledn, plch zahradni. Splést
bychom si ho mohli s plchem lesnim, ale bystry pozorovateljej spolehlivé urci
podle uzsiho ocasku s cernobilou stétickou, vétsich a ,hranatéjsich” usia vyraz-
néjstho zbarveni, kdy pfedevsim jeho Cernd paska ptes o€i se tdhne az za usi.

Plch zahradnfje tuze vzacnym obyvatelem Ceského Svycarska. Naléza u nds
sice idedlni podminky pro sv(ij zivot, ale z nezndmych divodi zacala jeho po-
Cetnostv poslednich desetiletich vyrazné klesat a na mistech, kde jsme jej dfi-
ve Casto potkdvali, po ném nebylo vidu ani slechu. Teprve pfed nékolika lety se
nam podafilo nékolik plchil zahradnich v Ceském Svyicarsku opét zahlédnout.
Ze vsech plch(, ktefi u nés Ziji, je nejvice masozravy. Nejradéji si pochutnd

na riznych broucich, ervech, larvach, ale i na drobnych savcich a mlddatech
ptakd. Z rostlinné potravy upfednostiuje ovoce a na podzim také vyhleddva
dozrévajici ofisky a semena. Aktivnije pfedevsim v noci a nejradéji se zdrzuje
v mistech se skalnatym a kamenitym prostfedim, v némz nalézé dostatek tkry-
tl. BEhem zimniho spdnku, do néjz se ukladajiv fijnu a z néhoz se probouzi az
vdubnu, ztraci pl3i témér polovinu své véhy.

PLCH ZAHRADNIE

PLs1 hostina

@ PLSi zahradni se probouzeji se zipadem slunce. V nejblizsim okoli svého dkrytu si pak vyhleda-
vaji potravu, kterd je z velké casti tvorena masitou slozkou - riiznymi brouky, larvami a dalSimi bez-
obratlymi. V mensi mite se Zivi také potravou rostlinnou - ovocem, semeny, listy a pupeny. Vyzkou-
Sejte si, jaké to je, stat se na chvili plchem zahradnim, a shanéjte potravu, kterd vam pomdze nacer-
pat dostatek energie k tomu, abyste ptezili dalsi den a mohli se opét vydat na lov.

V télocvicné & na jiném vhodném prostoru rozhazejte karticky s vyobrazenim riznych ceskych
druh hmyzu a jinych bezobratlych, pupent i listd stromd, ovoce, ofisky, vajicka drobnych dru-
h ptdkd a jejich mlddata. Déti rozdélte na stejné pocetné skupinky, které budou predstavovat
pl3i rodinku (samici s mlddaty), které si potfebuji nalovit/nalézt co nejvice potravy. Kazdé sku-
pince urete jejich ,domecek”, do né&jz si budou nosit potravu jako diikaz jejiho uloveni. Domec-
ky vSech skupin musi byt ve stejné vzdélenosti od potravy. UrCete casovy limit (napf. 2 minu-
ty), po jehoz uplynuti ukonéite hru, popfipadé az nebude zbyvat ve vymezeném prostoru zadna
potrava. Béhem limitu mohou déti viechny najednou béhat pro potravu a nosit ji do domecku.
Ulovit smf ale pouze jednu potravu (jednu karticku). Po odlozeni potravy v ,domecku” smi bézZet
ihned pro dal3f potravu. Po ukoncenf hry si pl5f rodinka spocita, kolik nasbirala potravy (za zivo-
¢isnou jsou dva body, za rostlinnou je bod jeden). Body mlZzete interpretovat jako energetickou
hodnotu. Nasledné skupinky prozradi, kolik bodil/energie svym lovem ziskaly. Ve hte nejde o to,
kdo nasbiral nejvice bod, ale o to, jestli se skupiné podafilo lovem a shérem ziskat dostatek
potravy, kterad poskytne plchiim energii na pteziti dalSiho dne. Doporucujeme (dle poctu karti-
¢ek) nastavit dostacujici hodnotu energie (pocet bodl) v hodnoté cca 15 % z celkové hodnoty
viech karticek v pfipadé, Ze vytvofite maximalné 4 skupiny.
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Troufdte si vratit ocdsky sprav-
nym majiteldm? Propojte carou

Jjednotlivé plchy s jejich ocdsky!

PLCH ZAHRADNI

Pozndamky

- PLCH ZAHRADNI 4l DLOUHO 6 VYZKUMNIKY NARODNIHO PARKU HRAL

NA SCHOVAVANOU. PODARILO SE JEJ ZNOVUOBJIEVIT AZ V ROCE 2016.

Plch zahradni je vzacnym
obyvatelem narodnich parkd
Ceské a Saské Svycarsko a je
také totemovym zvifetem

ekologické vychovy v obou
narodnich parcich. S plchy |
zahradnimi se mlZete setkat

v expozici Nationalpark
Zentrum Séchsische Schweiz
v Bad Schandau v Némecku

a v zahradé Spravy Narodniho
parku Ceské Svycarsko

v Krdsné Lipé.

Pracovni list o plchovi zahrad-
nim najdete na
www.skolanarodnihoparku.cz




VLK OBECNY

Vik obecny

0 Nejvétsi selma Ceského Svycarska. Po mnoha letech se u nés

vlk objevuje v été 2017, kdy jsme jej zahlédli pfi pochlzce lesem.

0d té doby mame jiz mnoho ovéfenych pozorovani, vcetné foto-
grafii z fotopasti. Vypada to, ze se u nas vlkovi libf a Ze se po sta-
letich do narodnfho parku vratila tato krdsnd a tajemnd Selma.

Vlk a ¢lovék spolu odpradédvna soupefili. Oba obyvali podobné
prosttedt, lovili stejnou zvér. Clovék svymi aktivitami neustéle
zmen3oval vlkovijeho Zivotni prostor, a kdyz pak zacal chovat
domdci zvitata a nehlidal si je, stévalo se, ze je vlk sezral. Pre-
se viechno to soupefent se vlk ¢lovéka bél, a pokud to jen slo,
vyhnul se mu obloukem. I ¢lovék se vlka bal. Vlk se zdd, byl ale
moudrejsi, utekl. Clovék to bohuzel fesil po svém: ,vlkje m(ij
nepfitel, a proto se jej musim zbavit.” Atak vlk obecny z nasi
krajiny na dlouhou dobu zmizel. Zbyla po ném jen vzpominka

v pohddkdch, v pfibézich a v ndzvech mnoha mist v nasf krajiné,
kterd jsou spojena se jménem vlk (VLET hora, VIET rokle a dalsf).

Dnes uz si nikdo nepamatuje, jaky vlk byl, ale pro jistotu se ho
bojfme predem, vzdyt pohddka o Cervené Karkulce peci nelze...

VLK OBECNY

Lov na jelena

@ Dopftejte détem vzrudujici zazitek z plizenf se, schovavani se a pre-
devsim viudypritomného napétiz toho, Ze budou spatfeny dFive, nez
dosdhnou vytceného cile. Dopfejte jim lov na jelena!

Vedouci vypravy pfevezme dlohu jelena pasouciho se na svéze zele-
né travé nékde na pomezi lesa a louky. Vhodnym prostorem je misto

s mnoha prekazkami, za kterymi se mohou déti, které se ve hfe stdvajf
vlky, ukryt. Jelen mé na zédech a na prsou pfipnuty papir s trojcislim
nebo obrazkem (podle véku déti), ptipadné je toto ¢islo pfipevnéno
na kefi, batohu atp. Vlci ndsledné startuji z mista vzdéleného od je-
lena cca 100 m. Mensi déti védi, kde se jelen nachdzi, starsi déti toto
misto mohou v ramci hry hledat. Z mista startu vyrdzi déti (vSechny
najednou) za jelenem a snazi se ,precist” ¢islo ¢i obrdzek a vrétit se
zpét nespatfeny. Ale pozor, jelen je velmi plachy, a pokud by spatfil
néjakého vlka, velmi rychle by se dal na dték. N&s jelen viak neutika -
pokud spatfivlka a pozna ho, zavold na néj jeho jménem a tim pro vlka
hra kon¢f - jde zpét na misto startu (mensi déti mohou byt na misté
startu ,oZiveny” a vraci se opét do hry). Jelen se smi pohybovat jen

v cca pétimetrovém kruhu. Pro hru zvolte vhodny casovy limit, postaci
15 minut. Po konci ¢asového limitu zjistéte, jestli déti dokazaly cislo
pfecista tim se dostat k jelenovi natolik blizko, Ze by se jim podafilo
jelena ulovit.

‘Q,Véoéu JSTE, 2 VLK Je v CESKEM
;Wc'ftzeku SVIRETEM, JEHOZ JIMENO Zpe
wolLo ‘PO JEHO VYHUBEN] NEJENOM V LE-

¢ IS8T Ve zoegsi
DOKAZETE Wamenovat ALESPON

KTERA

KRATINE.

TRI NSTA V Cesrem SVYeaRsKy
V SOBE MAJT JmEND yik?




Spojte carou jednotlivé karticky

se jmény Selem a spravnymi
stopami.

VLK OBECNY

Pozndamky

Ze Zivota vlk{ je ndzev pracov-

niho listu, ktery si mizZete stah-

2017, KDY & OBJEVILY JEHO STOPY | TRUS A PODARILO SE JEJ nout a vytisknout na
www.skolanarodnihoparku.cz

a ovéFit si tak své znalosti o vl-

cich v Ceském Swycarsku. <1

Vlk obecny
- NAVRAT VLKA OBECNEHO DO NARODNIHO PArRKU ZAlAaL V ROCE

Rys ostrovid _ ,
TAKE VYFOTIT POMOCI FOTOPASTI.

Vydra ficni

Liska obecna

Jezevec lesni

Hranostaj

Medvéd hnédy




CAP CERNY

~

Cap cerny

0 V' mnoha pohadkach i na vlastni oci poznal snad kazdy z nas ¢apa bilého,
0 némz se proslychd, Ze pry nosf déti. Je to krasny ptak s dlouhym zobakem,
bilym té&lem a stthlyma nohama. Prosté elegan. Védéli jste ale, Ze v lesich Ces-

kého Svycarska Zije jeho o trochu mensi bratranec ap erny, ktery je ve svém
cerném fracku pfinejmensim stejné tak krasny jako ¢ép bily?

Cap Eerny déti nenosf, ani ty zlobivé. Mozna je to i kvali tomu, Ze se lidem vyhy-
ba. Je to totiZ sice ndpadny, ale plachy ptak, ktery vyhledava hluboké lesy a od-
lehld zdkoutf, kde naléza sv(ij klid. Narodni park je pro né&j proto jako stvofeny,
nebot se v nasich hlubokych ddolich a viudypfitomném lese dokaze schovat
jako povéstnad jehla v kupce sena. Na nepfistupnych skaldch, fimsach ¢i mohut-
nych stromech si stavi svd ohromnd hnizda z klackd a mechu, do nichz klade

tfi az pét bilych vajec. Z nich se v kvétnu klubou mala bila ¢apata se zlutym zo-
bakem i nohama, jen malo pfipominajici své rodice. Jeho oblibenou potravou
jsou ryby, najejichz lov zalétdva predevsim rdno a v podvecer k fickdam a sto-
jatym vodam. Koncem léta, v obdobf, kdy jsou jiZ mladata samostatnd a zbar-
vend jako jejich rodice, se Capi rodiny rozdéluji a kazdy ptak odlétd sém najih,
do teplych kraju, kde travi zimu. Hnizda ¢apd éernych jsou v ndrodnim parku
hliddna, aby nedoslo k ruseni mlddat, jichZ se za dobu existence narodniho par-
ku vylihlo jiZ vice nez sto. Vétsina z nich ptezila kritickd obdobi svého vyvoje

a dnes vychovavaji sva vlastni mladata v Ceském Svycarsku i mimo néj.

@

CAP CERNY

Fesak lesa - cap cerny

@ Noblesni pan s Eernym frackem Zije v nasich lesich. A pfestoze

je toveliky fesék a dobfe vypada, nerad se ukazuje lidem - asi s nimi
nema tak dobré zkusenostijako jeho bratranek ¢ap bily, ktery s obli-
bou hnizdiv blizkosti lidi. Vyhledédva hluboké lesy a svd hnizda stavi
na nepfistupnych skalnich vézich a statnych stromech a za lovem ryb,

které jsou jeho oblibenou potravou, se vydava k riiznym ¥i¢kdam a ryb-
nikam.

Zkuste pomoci pfirodnin ztvérnit néjakou zajimavost ze zivota capa
Cerného, kterd vas zaujala. Pokuste se z klacikd, kaminkd, listkd a dal-
$tho prirodniho materidlu vytvofit obraz prostfednictvim uménf, kte-
rému se fikd Land Art. Pokud budete mit na svém vyleté dostatek ¢asu,
vymyslete ke svému ptirodnimu obrazu pfibéh ze Zivota ¢apa cerného.
Budete-li chtit, mGzZete jej vypravét svym kamarddiim, kteff si jej jisté

radi poslechnou.

Bé&hem prace na svém obrazu nenicte prosim nic zZivého. Obraz vytvo-
feny pomoci uldmanych vétvi ¢i sloupanych card kdry by se stal obra-
zem smutku.

@ éop cenni inizoi KAZDY ROK,
NQ_ STEINEM MisTE. ye STARE
HNIZDO VZDY TROCH POUPRAV]
a P@emw‘ PO WaKrY | DO &iguy
DESITRY LET 5TaRA HNizDA mo- :
Hou cj,aeem NARUST DO (aty-
HODNYCH rROZMERY | VAHY. ViTE,
JAK VELIKE MiZe gyt OPRAVDU
STARE APl HNiZpO?




Avimse preQeVSIm avim se predev.am hrqb 051, lidé mi nevadf lidi se bojim jsem mensi
rybami hmyzem a zébami

TuZkou spojte jednotlivé cha-
rakteristiky zapsané v ramec-
cich se spravnym cdpem.

md mladata
maji zluty
zobak

nejradéji hnizdim na
jsem vétsi stromech a na skal-
nich fimsach

nejradéji si stavim
hnizdo na nepouziva-
nych kominech

nejsem tak béznym
druhem jako mdj
bratranek

nejsem tak
vzacny jako m(j
bratranek

CAP CERNY

Pozndamky

- mLapaTta ¢arl CeErNYCH MAJl ZLUTY ZOBAK, ZATINCO mLabaTa

Nejednu zajimavost se mizete
dozvédét o capu cerném neje-

CarPU BILYCH MAJI ZOBAK. ZBARVENY CERNE!

nom v tomto sesité, ale také

v komiksu, ktery najdete na
www.skolanarodnihoparku.cz

A protoZe je komiks vytvofen <

v ernobilé varianté, mlzete
si ho také vytisknout a vyuzit

jako omalovanku.




LOSOS OBECNY

Losos obecny

o Losos je velkou, krasnou rybou, kterd v minulosti z Eeskych fek vymizela
a na svilj ndvrat ¢ekala dlouhych padesat let. Za vyhubenim lososa obecné-
ho v Cechéch stal clovék. Na fekach budoval velké prehrady, které losos pfi
svych cestdch nedokdzal prekonat. Lovil lososa kviili jeho masu v obrovském
mnoZstvia v neposledni fadé vypoustél do ek, Ficek i potoki jedovaté che-
mikélie, ¢imz zasadil celé populaci losost jednu z poslednich ran.

Dnes u nas losos ale opét Zije. Podafilo se to diky zméné pfistupu k Zivotnimu
prostfediivelkému dsili ochranafi a rybafii z Cech a z Némecka. Poté, co se
prestaly znecistovat feky a postavily se rybi pfechody, které umoznu;ji loso-
stim i jinym rybdm migrovat pfes vodni stavby, stacilo jizjen ziskat jikry a mlici
zvolné zijicich losos(i obecnych ve Svédsku, kde nebyli vyhubeni. Jikry od sa-
mice a mli¢i od samce byly prevezeny do lososi lihné v blizkosti narodniho par-
ku. To proto, aby se lososi plidek vykulil v nasich vodach, které bude povazovat
za svou rodnou ficku, do niz se bude jako dospély vracet. Mladi lososi, které vy-
poustime do feky Kamenice, Ziji v ndrodnim parku dva roky. Pokud se jim podar{
prezit toto ndrocné obdobf a uniknou hbitym pstruhim a lediidckim, vydaji se
fekou Labe do Severniho more, kde zacnou rychle pfibyvat na vazei na své dél-
cea dorostou tictyhodnych rozmérd. Pfiblizné po dvou letech viak zaslechnou
volan{ pirody a vydaji se zpét, do své rodné Ficky v Ceském Svycarsku, aby si
zde nasli partnera ¢i partnerku a dali tak Zivot nové generaci losostl.

LOSOS OBECNY

Lososi domov

@ 0 lososech se Fika, Ze spravnou cestu za rozmnozovéanim do Ficek,
v nichz se jako mali lososi vyklubali z jiker, poznavaji podle ,chuti”
vody. Vyzkousejte si ndsledujici aktivitu a zjistéte, jestli jste jako loso-
si, ktefi bez omylu najdou tu svou spravnou ficku.

Pripravte pro Gcastniky hry nékolik sklenicek v nichZ budete mit vodu
s rlznymi pfichutémi. M(Ze se jednat nap¥iklad o rGizné druhy sirup ¢i
stav, které se daji bézné koupit. Na zacatku kazdému hraci urcete jeho
skleni¢ku (rodnou Ficku), ze které se napije - ochutna chut své Ficky.
Potom hraciim zavazte o€i, pfehdzejte sklenicky s prichutémia vyzvé-
te hrdce/lososa, aby nasel svou rodnou ficku - hrac bude ochutnavat
postupné vodu ze viech sklenicek. AZ najde svou sklenicku, ozndmi to

a vy zkontrolujete, jestli se jednd opravdu o jeho sklenicku.




Pomozte lososovi vyhnout se vsem
prekdzkdm a riznym nebezpecim
na jeho cesteé z rodné ricky do more
a zpét. Na cesté mu pomize mapa,
kterou pro néj pripravite. U vyznace-
nych obrdzkii doplrite lososovi, jest-
li se jednd o nebezpeci, nebo o véc,

rdzkii s nebezpecim vymalujte prazd-
né kolecko cervené, aby védel, Ze si
md ddt pozor. U obrdzk, které pro

néj nejsou nebezpecné nebo jsou je-
ho potravou, wypliite kolecko zelene.
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LOSOS OBECNY

Pozndamky

- VAJICKOM LOSOSA SE RIKA JIKRY. VYLIHNUTI SE Z JIKRY SE NAZYVA VYKU-

Lososi na tahu je nazev komik-
su, ktery priblizuje lososf pu-

LENI. ROK STARY LOSOS SE JNENUJE STRDLICE, DVA ROKY STARY LOSOS

tovani z ficky Kamenice, ktera

JE SMOLT.

se nachdzi v narodnim parku
Ceské Svycarsko, fekou Labe a7

- GANCUM LOSOSA OBECNEHO SE V DOSPELOSTI PRI PUTOVANI 2A ROZMNO-

do Severniho mote a zpét. Ko- (
miks si mdZete pfecist na
www.skolanarodnihoparku.cz

ZOVANINM VYTVARUIE SPODNI CELIST DO TVARU HAKU. NEJSPISE SE TAK DEJE

ZAa UCELEM 80UBOI0 6 JINYMI 8aMCI O TRDLISTE, V NICHZ SE VYVIJl JIKRY.




SOKOL STEHOVAVY

Sokol stehovavy

0 Na planeté Zemi Zije tvor, ktery se honosf titulem ,nejrychlejsi zvife své-
ta”. Jejim sokol stéhovavy a my viichni mizeme byt hrdi, Ze tento rekordman
7ije pravé u nas v Ceském Svycarsku. Nebyvalo tomu tak ale vzdy, nebot élovék
zpUsobil sokolovi mnoha pfikofi, kterd méla za nasledek jeho vyhubent neje-
nom u nds, ale v celé stfednf Evropé. Sokol musel urazit dlouhou a strastiplnou
cestu, aby se mohl opét vratit do zdejsich vysokych piskovcovych skal, které
jsou jeho pFirozenym domovem.

Za vyhubenim sokola stéhovavého u nédsiv okoli hledejme nadmérné uzivani
insekticidu na hubeni hmyzu, zvaného DDT. Tuto jedovatou chemikalii pouzival
¢lovék na ,ochranu” zemédélskych plodin. DDT v3ak obsahovalo jed, ktery se
hromadil v tuku tvori, ktefi osetfené rostliny & jejich &asti pojidali. Cim vice tedy
mysi, holubi, ale také lidé o3etfené rostliny jedli, tim vice sv(j vlastni organizmus
otravovali a tim vétsi mnozstvijedu ve svém téle nastiddali. Sokol stéhovavy
jevrcholovym predatorem, ktery lovi predevsim holuby. A proto ¢im vice ,otra-
venych” holub( ulovil, tim vétsi mnoZstvijedu poziel. Postupné nashromazdil

ve svém téle tolik jedu, Ze to zpdsobovalo ztencovéni skofdpek u jeho vajicek. To
mélo za nésledek jejich praskdnia bez novych mladat u nas sokoli brzy vymreli!

Pouéme se z této smutné historie a vzpomefime na ptibéh o sokolech v Ceském
Svycarsku vzdy, kdyz budeme zvazovat ndkup chemie na hubent plevel &i
hmyzu.

SOKOL STEHOVAVY

Kral oblohy Ceského Svycarska

@ Prednosti sokola stéhovavého je predeviim jeho rychlost, se kte-

rou prepada svou obét tak rychle, Ze Casto lovend zvéf nestihne sokola
zaregistrovat. Je mezi vasimi détmi nékdo tak rychly, Ze by se dokazal
sokolovi vyrovnat?

Vyberte si tizemf (oblohu), v némz budete hrat. MizZe se jednat o té-
locvicnu, malou louku ¢i jiny vhodny prostor, v némz je minimum pre-
kdzek, o néz se mohou déti zranit. Mezi hraci vyberte jednoho, ktery
bude pfedstavovat sokola. Jeho dkolem je béhem urceného casového
limitu (vzhledem k rychlosti hry doporucujeme max. 2 minuty) ulovit
co nejvice ostatnich hrac, ktefi se pro nasi hru stavajf holuby. Sokol
ulovi holuba tak, Ze se jej dotkne rukou. Uloveny holub si sedne na
zem, aby sokol poznal, Ze tento holub je jiz uloven. Hru si zahrajte vi-
cekrat, vzdy s jinym sokolem.

Nenastavujte hru tak, abyste zjistili, kdo je nejlepsi (nepodporujme
mezi détmi soutézivost a nezdravou rivalitu). Vyhodnotte hru tak, ze
kazdy sokol, ktery ulovivice nez 4 holuby do konce ¢asového limitu,
dokézal zajistit dostatek potravy pro sebe a svd mladata.

@ socol srerovayy JE NEI-
RYCHLEIS zvike Na PLANETE
BEMIL DOKAZETE OPHADNOUT, 6-
KOU RYCHLOST Doraze Leter
PRI 8VEM STREMHLAVEM LeTu?




Troufnete si v nasem pracovnim

listé priradit k jednotlivym typim

zobdkd spravnou potravu?

SOKOL STEHOVAVY

Pozndamky

- V NARODNIM PARKU CESKE SVYCARSK.O NYNI HNIZDI O6M PARL sOKOLY

0 Zivoté sokoll stéhovavych
a o jejich navratu do Cesko-

STEHOVAVYCH! JEJICH HNIZDA J50U BEDLIVE STREZENA, ABY SE MLADATOM

saského Svycarska si mizete

NIC NESTALO.

precist v komiksu s ndzvem

Najdete jej na

S vétrem o zdvod. (
|

www.skolanarodnihoparku.cz




UZOVKA OBOJKOVA

UZovka obojkova

o V Cesku miizeme nalézt celkem ¢ty druhy uzovek. Tou nejvzacnéjsije
uzovka stromovd, kterd Zije pouze na tfech mistech nasi republiky a patf{
mezi nejvétsi ceské hady, dorlistajici az dvoumetrové délky. Nejmensije
uzovka hladka. Ta mé na zadech ve dvou fadach tmavé flicky, které nékomu
mohou pfipominat klikatou zmiji ¢éru, coz se tomuto hadovi ¢asto stdva
osudné. Dalsfje uzovka podplamaté s nékolika fadami tmavych skvrn, spoju-

jicich se obcas v pficné pruhy. A posledni z ¢eskych uZovek je uzovka obojko-
vd, nas nejbéznéjsi had.

UZovka obojkova je pfiblizné metr dlouha. Diky jejim zZlutym az oranzovym
skvrndm za hlavou ve tvaru pllmésice siji u nds s Zadnym jinym hadem zaru-
Cené nespletete. Nejcastéjiji mGzeme zahlédnout v okoli vodnich ploch, kde
lovi obojzivelniky a ryby, nepohrdne vak také jestérkami ¢i hmyzem. Uzovky
nejsou jedovaté jako napfiklad zmije, rozhodné viak nejsou bezzubé, a zlobi-
te-li uzovku vice, nez je ji milé, umivelmi bolestivé kousnout. A s tim jedem

to také neni tak docela pravda. Uzovka sice nema jedové zuby, kterymi by vas
mohla kousnout a pomocijedovych kanalki vdam do rany vstfiknout jed. Md ale
v tlamicce tzv. Duvernoyovu Zlazu, kterd produkuje velmi slaby jed, a uzovei
sliny jsou proto ,jedovaté”. Tento jed, nafedény slinami, nemé na clovéka zadny
acinek. Uzovce viak velmi pomaha pfi polykant potravy, nebot dokdze svym pi-
sobenim na nervovou soustavu polykanou kofist ochromita ,zklidnit”.

UZOVKA 0OBOJKOVA

UZovka na lovu

@ Jak to asivypadd, kdyz se uzovka obojkova vyda na lov? A jaké by
to asi bylo, kdybychom se my sami stali uzovkou, kterd lovi mysi? Pro
nasledujici hru se pfenesme do tmavé stodoly plné mysi, kam se uzov-
ka obojkovd dostala p¥i své vypraveé za potravou.

Idedlné na dobte ohrani¢eném prostoru (tfida, télocvicna, h¥isté)
vyberte mezi sebou jednu uzovku. Satkem ji zavazte o&i, aby v tmavé
stodole nevidéla. Vsem ostatnim, ktef budou predstavovat mysi, je
potfeba také zavazat oci, nebot ve tmavé stodole nevidi ani oni. Hfe
dejte Casovy rdmec cca 2 minuty a vyzvéte uzovku, aby dotykem ruky
ulovila co nejvice mysi. UZovka se opatrné pohybuje po mistnosti
(stodole), sy¢ia vyhleddva mysi. Mysi se také mohou pohybovat, ale
strachy nevydavaji ani hldsku. Mys, které se uzovka dotkne rukou, je
povaZovéna za ulovenou, sunda si satek a , uklidi se” nékam do rohu
mistnosti, kde nebude ptekazet. Po konci asového limitu spocitejte
uzovce ulovené mysi a proberte s détmi, jak se ve svych rolich citily.




UZOVKA 0OBOJKOVA

Pozndamky

0 uzovce obojkové jsme pro-
zatim Zadny pracovni list
nevytvorili. Zato jsme se ale
vénovali jeji hadf kolegyni
zmiji obecné, kterd byva casto
nepravem démonizovanym

zvifetem. Jeji Zivot je ale vel-

mi pestry a s jeji jedovatosti
to také nenf tak horké, jak se

mnohdy vyprévi. Prohlédnéte
si komiks o zmijich, ktery hra-

vou formou predstavuje nase-
ho jediného jedovatého hada.

Komiks najdete na g §

Dokdzali byste i podle jinych znaki

www.skolanarodnihoparku.cz

neZ klikaté cdry rozpoznat uZovku
od zmije? Najdéte na hlavdch na-

Sich hadu tri nejvyraznéjsi rozdily,

jimiZ se uZovka obojkovd od zmije

obecné odlisuje, a zakrouzkujte je.




LYKOZROUT SMRKOVY

Lykozrout smrkovy

0 LykoZzrout smrkovy, zvany také kirovec, je maly broucek, ktery béhem nékoli-
ka let dokazal zménit lesy v celé stfednf Evropé. Jak jiZz jeho nédzev napovidd, Zivi
se lykem smrk. Lyko je takova tenkd blanka pod klrou, kterd stromdm poméha
transportovat mizu a v ni obsazené Ziviny. Jeho ni¢enim klirovec zamezuje proudé-
nf Zivin ve stromu a ten postupné uhyne.

Zivot kéirovce je velmi zajimavy. Pfezdivka kiirovec souvisf s jeho bydlenim pod kii-
rou smrku, kde md dostatek potravy. Nejdfive vyhlodd samecek snubni komarku,
do niZ naldké nékolik samicek. Samicky pak vyhlodaji matecné chodbicky a do nich
nakladou aZ Sedesat vajicek. Larvy vylihlé z vaji¢ek vyhloddvaji v lyku chodbicky,
na konci se zakukli a po Case se z nich vylihne brouk, ktery po dosazeni dospélosti
opousti ,rodny” strom a cely proces se zopakuje. Tento kolobéh se mize za rok
opakovat i tfikrat a problém s pfemnoZenim je na svété.

P¥icin rychlého 3ifent kirovce je hned nékolik. Hospodafeni v lesich se nékolik
desitek let zaméfovalo hlavné na péstovdni smrkd, a to i na mistech, kterd pro né
nejsou tak vhodnd. Péstované lesy se nepodobaji pFirozenym lesdm, kde rostou
rizné druhy stromd v rizném std¥i. Nedostatek srdZek a dlouha obdobf s vysokymi

teplotamiv poslednich letech a ¢astéjsi nenaddlé vich¥ice oslabily jednolité po-
rosty smrk natolik, Ze to pro kiirovce byla p¥ileZitost, kterou nemohl nevyuzit.

Budouct lesy by mély byt tedy pestiejsi, jak v druhové, tak i vékové skladbé stro-
md, aby lépe odoldvaly pfipadnym ,Gtokdm” brouk(, jako je tfeba pravé kdrovec.

LYKOZROUT SMRKOVY

Najdéte poskozeny strom

@ LykoZrout napada pfednostné poskozené stromy, které se mu nemohou tak
snadno branit. Jsou to stromy ponicené vichfici nebo zeslablé suchem. Takovi je-
dinci uvoliiuji do vzduchu zvlastnf latky lakajici z velké vzdalenosti brouky, k nimz
patfii lykoZrout smrkovy €ili kirovec.

MdZete si s détmi zahrat hru na klirovce a vyzkouset si, zda byste podle ¢ichu po-
znali ten sprdvny jiz poskozeny strom, ktery nemd dost sily, aby vas zalil pryskyfi-
ci, kdyz se do n&j budete chtit jako klirovec zavrtat.

Pfipravte si karticky s ¢isly (aspof 10 kus(i) a pokapejte je éterickym olejem nebo
potravindfskou tresti - dobré je zvolit minimdlné dva druhy vyrazné odlisnych
vlini, aby Sly od sebe dobfe rozeznat. Zapiste si, kterymi viinémi jste jednotlivé
karticky pokapali, abyste to mohli na konci hry s détmi zkontrolovat. Karticky

s Cisly pfipevnéte provazkem na rizné stromy v lese, pfipadné nékde v prostoru,
kde mate moznost hru si zahrat. Ukolem pro hraée je ob&hnout viechna mista

a zapsat si, kterd ¢isla patfi ke které viini a pfipadné zkusiti poznat, jakd viné
byla pouZita (pro détije dobré pouzit vidy v(ing, které dobfe znaji z domova: po-
meranc¢, mata, skofice apod.). Na zdvér si spole¢né znovu zopakujte, Ze €ich je

v zivoté kirovce velmi dllezity a Ze podle né&j i na dalku poznd vhodnou potravu
v podobé oslabeného stromu, a mlzZete zminit, ze pomoci ,viné”, kterou vydavaji
samecci, se orientujiisamicky klrovce pfi hleddnf partnera.

_0 V CeSKEM Svearauy KirRoVEC PO-
etfoou, VELKOU ¢AsT Legy, BYLY TO
V?GK LESY NePOVODN, KTERE ZDE V-
SazeEL| uve VE DVACATYCH LeTecH zo
GT?LETI PO PODOBNE KAaLamiTe, KT?P:OU
ZPUSOBIL JINY DRUH HNYZU. TEN smridm
POSTUPNE orusovaL JEHIET Az sTROMY
UHYNULY. ViTE, Jak. g JMENOVAL?




Zakrouzkujte zvirata, kterd jsou
nepfitelem lykoZrouta smrkového,
a Skrtnéte ta zvirata, kterych se ly-

koZrout bat nemusi. Jednotlivé ob-

rdzky propojte carou se spravnymi
ndzvy v rameccich.

dlouhosijka
znamenand

brhlik lesni

pestrokrovecnik
mravenci

strakapoud
prostredni

sykora parukdrka

drdabcik smrkovy

sokol stehovavy

datel cerny

LYKOZROUT SMRKOVY

Pozndamky

PRI VYLIHNUTI Z KUKLY JE LYKOZROUT SMRKOVY NEDOSPELY, MA ZLUTOU BARVU A NE-

Ze Zivota klrrovce je ndzev pra-
covniho listu, ktery si mizete

MUZE OPUSTIT STROM. JESTE DAL VE STROME PROZIRA LYKEM CESTICKY A TEPRVE

stahnout a vytisknout na

AZ DOSPEJE, ODLETI A HLEDA &l NOVY STROM.

www.skolanarodnihoparku.cz

Najdete v ném dal3i zajima-
vosti o tomto malém broukovi, 6

ktery zménil lesy nejen v Ces-
kém Swycarsku.




LEDNACEK RICNE

Lednacek ficni

o Mezi barevné klenoty p¥irody Ceského Svycarska patii bezesporu ledidcek Ficn,
kterého pfi trose Stésti mlzZete na vyleté spatfit nékde podél ficky, jak ¢iha na nepo-

zornou rybku. Pro sv(ij Zivot si vybira prostredi u ficek a potokd, ale mize Ziti u rybni-
ki a vodnich nadrzi, pokud je v nich voda dostatecné ¢istd, aby se mu v ni dobfe lovilo.

Tento pomérné maly ptak s dlouhym zobakem je velky lovec. Nejprve sivyhlédne néja-
kou vétvicku nebo jiné misto par metr( od vody. Tady ¢ihd a spat¥i-li néjakou rybku,
vrhne se pod hladinu jako $ipka tfeba az do hloubky jednoho metru, aby potravu ulovil.
Do jeho jidelnicku patfi kromé rybek i vodni hmyz a jeho larvy, neboi pulci a malé zabky.

Néktefi nasi ledidcci se na zimu stéhuji do teplejsich oblasti na jihozédpadé Evropy,
Céstjich tu ale zGstava. Pak je pro né velmi tézké pfezit, zvlast kdyz je zimni obdobi
dlouhé a chladné a vodni plochy jsou zamrzlé. MlZe se tak stat, Zze z nékterého mis-

ta ledfiaéek dplné& zmizi. Ubytek lediaeka v piirodé miize zpiisobit i zne&isténi vody
nebo mizejici vhodné prostrfedf pro jeho hnizdéni zplsobené tfeba zpeviiovdanim koryt
a napfimovanim vodnich tokd.

V Narodnim parku Ceské Svycarsko i v Chranéné krajinné oblasti Labské piskovce na-
chézeji ledidcci vyznamna ttocisté. Je tu dostatek vodnich tokd i mensich vodnich
ploch a hlavné vhodnych mist k zahnizdéni v nenarusenych brezich fek. Zivot téchto
malych ptékd neniviibec lehky a je plny nebezpeci - ohroZujije povodné, silné zimy,
alei lisky nebo potkani, ktef{jim vyberou mléddata z hnizda. Pfejme jim tedy hodné
Stéstina jejich zivotni pouti.

LEDNACEK RICNT

Krmeni malych lediackd

@ Ledndcci se jako rodice maji co ohanét. Nejprve musi spoleéné vybudovat
noru a hnizdni komarku v bfehu, pak zahtivat vajicka a po vylihnuti se oba také
o0 sva mladata staraji. Vétsinou maji 6 mlddat a na hnizdé je krmi asijeden mé-
sic, a pakje jesté nékolik dnf dokrmuji mimo hnizdo nékde venku. Jak mladata
rostou, zkracuje se ¢as mezi krmenim a zvétsuji se ulovené rybky, které jim ro-
dice pfindseji. Tydenni mlddata jsou krmena kazdych 40-50 minut, dvoutyden-
nivintervalu 20-30 minut a tésné pfed vylétnutim kazdych 15 minut.

Zahrajte si na starostlivé rodice a vyzkousejte si péci o vécné hladové ptaci
déticky. Najdéte si pfi vyleté v lese rovné misto, kde se da dobte béhat a kde
na zemi lezi dost (ale zase ne tipln& moc) spadanych &iek. Siska pro vas bude
pfedstavovat ,rybku” a lesni plocha néjaky pottcek. Jeden hrac bude hladové
mladé ledndcka, které bude pocitat nejdiiv do 30 a ostatni mu musf najit rych-
le ,rybku” v ¢asovém tseku, nez dopocitd do 30. Dalsi kolo pocitéd uzjen do 20
a hrdc¢i mu musf najit a prinést dalsi ,rybky”, pak do 15 a pocitani opakuje tak
dlouho, dokud je nékdo schopny stihnout jesté rybku donést. Kdovdaném
intervalu nestihne najit a pfinést rybicku vypadavd, naopak kdo zvladne krmit
nejdéle, vyhrava.




Propojte carou jednotlivé obrdazky

ptacich nohou s jejich majiteli.

LEDNACEK RICNT

Pozndamky

MALI LEDNACCI MAJI DO POSLEDNI CHVILE PERI OBALENE BLANOU, ABY SE JIM NE-

0 ptacich Ceského Svycarska
byl vydan samostatny pra-

USPINILO. RODICE TOTIZ HNIZDNI KOMORU NECISTI, & TAK JE PLNA VYKALU OD MLA-

covni list. Naleznete v ném

DAaT, KTERA V NICH seDi ©.

zajimavosti o ptacich hnizdech

DOSPELI GE PRI KRMENI MLADAT TAKE USPINI, TAKZE SE VZDY PO OPUSTENI HNIZD-

a potravé nebo se naucite
rozeznat riiznd ptadi vajicka 6

NI NORY VYOUPOU.

podle barvy a velikosti.
Pracovni list si mizete stah-

nout a vytisknout na

www.skolanarodnihoparku.cz
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ZE ZIVOTA ZVIRAT CESKEHO SVYCARSKA

Odpovédi na zajimavosti

prirode bylo 37 let a 8 mésicu.

Ropucha obecnd - Zabi samecci nejsou Zadni gentlemani a jsou to pravé
oni, kdo se veze k rybniku na zdadech samicky. Samecek si béhem cesty vyleze
na zdda samicky, pevné se chyti prednimi koncetinami jejich boki a uz se
nepusti. Béhem cesty pak shazuje zadnimi koncetinami jiné samce, kteri by
chtéli take vylézt samicce na zada a rezerovat si tak misto k pareni.
Mravkolev bézny - dojde si na zdchod. Larvé mravkolva totiz chybi Fitni
otvor, kterym by vylucovala nestrdavené zbytky potravy. Vzhledem k tomu, Ze
larva se zakukli casto az po tfech letech, je téchto nestravenych zbytkd pék-
nd hromddka, kterd se nakupila v téle larvy. Ritni otvor se vyvine aZ dospéleé-
mu mravkolvovi a ten si konecné po dlouhych letech mize , odskocit”.

Rys ostrovid - velkd plocha jeho tlap mu umoznuje chodit i v hlubokém sné-
hu, do ktereho se tolik nepropadd. Jeho tlapy slouzi jako snéznice. V lété se
naopak diky velkym tlapdm dokdze pohybovat neslysné v lese plném kiupa-
wych vétvicek a Susticiho listi.

Plch zahradni - p[si v zimnim obdobi, kdy je zima a nedostatek potravy,
upadnou do nepravého zimniho spdanku, spanku, v némz stravi sedm mési-
cti (od Fijina do dubna). Casto se ale najde plch, kterému se nechce vstdvat
a prospi klidné i celych devet mésicu.

Vik obecny - na tizemi Ndrodniho parku Ceské Svycarsko a v jeho nejblizsim
okoli jsme nalezli tato mista, kterd v sobé maji jméno vlk: obec VI¢i Hora,
kopec VI¢i hora, kopec VIcice, VICT potok, Maly VICi potok, VICi rokle, VIGT jamy,
VIci plani, VICT hradek, VICT deska.

Cdp cerny - hnizdo stavi édpi z klackd, ale také z mechu a riznych drnd. Vel-
mi stard hnizda mohou byt vysokd vice neZ dva metry a dosahovat Sifky pres
150cm. Takové hnizdo pak vdzi i vice neZ 1000 kilogramdi.

Losos obecny - pokud by losos plul nejkratsi cestou, uplaval by pfi cesté

do mofe minimdlné 800 km. Po proudu by to jesté bylo asi snadné, ale on
tuto cestu musi uplavat i na cesté zpdtky. Jen cesta do more a zpét je tedy
dlouhd minimdlné 1.600 km. A to nepocitdme ty spousty kilometri v mofi,
které must uplavat, aby nalovit dostatek potravy.

Sokol stéhovavy - pii svém stiemhlavém letu vyvine sokol rychlost aZ 310 km
za hodinu. Takovou rychlosti jezdi napfiklad zdvodnici Formule 1.

UZovka obojkovd - oznaceni hadi krdl ziskala uZovka obojkova kvili svym
Zlutym palmeésicim za hlavou, které nasim predkdam (Slovanim) pripomina-
ly kralovskou korunu.

Lykozrout smrkovy - lesy Ceského Svycarska tenkrdt postihla mniskovd ka-
lamita, kterou zpdsobila drobnd mira - bekyné mniska. Ta okusuje jehlici

a tim vlastné stromu znemozni tvofit Ziviny a strom pak umird. V obdobi ka-
lamity se do jejiho sbéru zapojily dokonce i déti.

Lediidcek Ficni - lediidcek polykad rybku od hlavy k ocasu, takzZe pokud ji drzi
v zobdcku obrdcené, tedy hlavou ven, nese ji mladatim a [ze podle toho i po-
znat, Ze nékde v blizkosti hnizdi.
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